DECOUVRIR

choisir sa cible

mBlock 5

Programmer des objets et des appareils

TECHNOLOGIE - CYCLE 4

FICHE OUTIL

1 - INTERFACE

METHODE Je choisis d’abord la cible : un objet sur la scéne ou un appareil réel.
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€ La sceéne et les objets

La scéne affiche les personnages, appelés
_ objets ou sprites. Leurs scripts agissent a
I’écran.

€ Les appareils

Ajoute et sélectionne la carte ou le robot

réellement utilisé. Ici, I'exemple concerne
CyberPi.

e Les blocs

Les catégories changent avec la cible et les
extensions. Un bloc CyberPi ne programme
pas directement un sprite.

@ La zone de programme

Glisse et emboite les blocs. Le sélecteur
Blocs conserve la programmation
graphique.

Identifier les libellés

Sur les captures des pages 1 et 3 : Devices = Appareils, Sprites =
Objets, Upload = Téléverser, Live = En direct.

Préparer un projet

Nomme le projet. Sélectionne ensuite I'appareil du cours ; ne garde pas
une carte choisie par défaut si elle ne correspond pas au matériel.
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PROGRAMMER

réagir a un événement

mBlock 5

Exemple : une animation LED sur CyberPi

FICHE OUTIL

TECHNOLOGIE - CYCLE 4

2 - PROGRAMME

METHODE Quand le bouton B est pressé, je lance I’animation des LED.

Deux blocs emboités

@B jouerlanimation LED Arc-en-ciel ® jusqu'ala fin

Evénement : bouton B pressé.

Action : jouer I'animation LED «
arc-en-ciel » jusqu’a la fin.

€ Choisir I'appareil

Dans Appareils - Ajouter, sélectionne CyberPi. Avec un autre robot,
les blocs disponibles seront différents.

e Assembler

Dans Evénements, choisis le bouton B. Dans LED, ajoute I’animation et
regle son effet sur arc-en-ciel.

€ Vérifier sur I'appareil

Apreés le transfert présenté page 3, presse B sur le CyberPi. Le
déclencheur n’est pas une touche B du clavier.

Pour un mBot ou un mBot2

Choisis la bonne carte, puis les extensions du robot : moteurs et capteurs
ne dépendent pas tous de la méme bibliotheque.

Une amélioration a la fois

Change I'animation, ajoute un son ou un message, puis teste. Tu sauras
ainsi quelle modification produit chaque effet.
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TRANSFERER

Block 5

TECHNOLOGIE - CYCLE 4
En direct ou téléversé : deux usages

METHODE Je branche et j'allume I’appareil, puis je choisis le mode adapté a la consigne.

choisir le bon mode

3 - CONNEXION

Connexion USB et choix du mode @ Brancher
Utilise un cable USB de données et allume la carte ou le robot. Avec la
USB  Bluetooth x version web, suis la configuration du poste prévue par le professeur.
Devices Sprites Background
.2
-2
L ¥
(3
s Show all connectable devices e En direCt / Live
e N coms Les commandes sont exécutées pendant la connexion a mBlock. Garde
I’appareil relié pour utiliser ce mode.
T
Mode Switch
Upload Live + Please make sure the USB cable is
i - properly connected to the device.
_ » Please make sure the device to be
connected is turned on
+ Only one device can be connected at a
time in this version.So connecting this A1 A
device will lead to the disconnection of e Televerser/ Upload
the previous one.

Envoie le programme avec Téléverser, puis attends la fin. Une fois

chargé, il peut fonctionner sans mBlock, avec son alimentation et son

Dans la fenétre USB, sélectionne le port de I'appareil, puis Connect / événement de départ.

Connexion. La liste dépend du poste et du matériel branché.

Version web et mLink

Avant de tester un déplacement

Selon I'appareil et le mode de connexion, le poste utilise mLink ou une Pour un robot mobile : dégage la zone, prévois une petite distance et
connexion directe compatible. Suis le réglage indiqué dans le cours.

garde l'arrét accessible. Ne débranche pas pendant le transfert.

Fiche outil - mBlock 5



mBlock 5

TECHNOLOGIE - CYCLE 4

sauvegarder et corriger

Garder le projet et retrouver une panne

METHODE )’ enregistre le projet mBlock ; téléverser ne remplace pas la sauvegarde du fichier.

4 - SAUVEGARDE

Deux fichiers, deux roles Enregistrer et reprendre
Dans Fichier, choisis I'enregistrement ou I’export du projet sur
Le projet .mblock conserve les blocs, les objets et les réglages pour I'ordinateur. Conserve I'extension .mblock.

reprendre le travail. _ _ . o _
Pour reprendre le travail, ouvre ou importe ce projet. Vérifie I'appareil
Le programme téléversé est envoyé dans la carte. Il ne constitue selectionne et le mode avant de lancer le test.

pas a lui seul le fichier de travail a rendre.

Quand le résultat ne correspond pas a la consigne

Ce que j’'observe Ce que je vérifie Ce que je fais ensuite

La connexion échoue. Alimentation, cable de données, bon port et Rebrancher et sélectionner I'appareil attendu.
configuration du poste.

Le programme ne démarre pas. Bon appareil ; bon mode ; événement placé au début du | Déclencher le bouton ou I'événement prévu.
script.

Le robot exécute I'ancienne version. Fin du transfert et derniere modification réellement Enregistrer, téléverser de nouveau, puis retester.
téléversée.
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AJOUTER

choisir I'appareil

mBlock 5

Ajouter Arduino Uno

METHODE Dans Appareils, clique sur Ajouter (+), puis sélectionne Arduino Uno.
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Arrigre plan

Tout Développement officiel Développement non-officiel
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Connecter

En direct
Arduino Uno Arduino Mega2560 Arduino Micro Arduino Yun Arduino Leonardo QOrange
Développeurs: Ablock Développeurs: Ablock Développeurs: Ablock Développeurs: Ablock Développeurs: Ablock: Développe
e I .E
Arduino Nano cerebro Robot BrickOne MakerEdu Creator Tello Arduinc
Développeurs: Ablock Développeurs: epsilon1l... Développeurs: duongthe... Développeurs: MakerEd... Développeurs: callblueda: Développe
i o (1) :
it S & R
9 T & comia
&-a

Comment utiliser

Premieére utilisation

Une fleche bleue s’affiche si Arduino Uno doit d’abord étre téléchargé. Clique

dessus.
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T

A vérifier

FICHE OUTIL

TECHNOLOGIE - CYCLE 4

5 - ARDUINO UNO

o Ouvrir mBlock 5

Lance le logiciel installé sur le poste de
travail.

e Ouvrir les appareils

Dans Appareils, clique sur Ajouter (+) dans
la colonne de gauche.

e Choisir Arduino Uno

Dans la bibliotheque, sélectionne Arduino
Uno. Confirme I'ajout si nécessaire.

L'appareil Arduino Uno doit maintenant apparaitre dans la liste Appareils.
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INSTALLER

ajouter les blocs

] o0

Appareils Objets Arriére plan
L T
CyberPi P

& Connecter

a Commutateur de mode @
Arduino ..

\ Téléverser

Ajouter

extension

3 ©

Technologie
Coriiiroc
TS UNO et Grove

Technologie.. @ B

L’'ordre est important

mBlock 5

Extension TS UNO et Grove

METHODE Apreés avoir ajouté Arduino Uno, installe I’extension TS UNO et Grove.

] o0

#  Lire la température DHT20 en °C

Appareils Objets Arrigre plan
#  Lire la température (BMP280) en
= - = Conn . ®  Lire la pression atmosphérique (H
CyberPi Mes blocs
. ?  Connecter ®  Lirele taux d'humidité DHT11
TS Capteurs “  Lire le taux d’humidité DHT20 e
Arduino ... | Téléverser
% Lire le taux d’humidité de terre s
(+) TS
i g Lire la valeur del" X d
. B Lirelaxe X ¥ del'accéléromd
TS Moteurs
®  Clavier : Derniére touche appuyé
@-!;o. TS Afficheurs ¥  Clavier: Touche * v appuy
(13 8 Clavier: Code (@EEED 2 4 v
T8

1. Arduino Uno doit étre ajouté avant 2. TS UNO et Grove : |'extension est

liée a cet appareil.
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@ B SGP30: régler 'humidité & @

Si les blocs manquent

FICHE OUTIL

TECHNOLOGIE - CYCLE 4

6 - EXTENSION

o Sélectionner Arduino Uno

Ajoute d’abord Arduino Uno dans les
appareils (voir page 5).

e Ouvrir les extensions

Avec Arduino Uno sélectionné, clique sur
extension (+).

e Installer TS UNO et Grove

Recherche I'extension et clique sur Ajouter ou
sur la fleche bleue de téléchargement si
nécessaire.

o Vérifier les blocs

Reviens a mBlock : les catégories TS
Capteurs, TS Actionneurs et TS Moteurs
apparaissent.

Vérifie que Arduino Uno est I'appareil actif, puis rouvre la bibliothéque

d’extensions.
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